Pravidla pro ligovou soutéz druzstev
* Brumovska liga *
sezona 2025/2026

1. Zakladni ustanoveni
Poradatelem ligové soutéze je regionalni organizator Stépanka Sustkova

Kontakty: tel: 603 909 776, email: ssustkova@seznam.cz

Ridicim organem soutéze je ligova komise (dale jen LK), sloZend ze zastupcii jednotlivych tymi (kapitand), hrajicich ligovou
soutéz druzstev. LK rozhoduje nadpolovi¢ni vétSinou hlast zastupcil jednotlivych tymi pfitomnych na jedndni. Hra¢ podanim
prihlasky dava svoleni k vyuziti svych osobnich dat pouze pro potfeby soutéze. LK se schazi pted zacatkem ligové soutéze a je li
zapotiebi 1 v prub&hu sezony na zadost poradatele ligové soutéze.

Ligova soutéz druzstev se hraje vyhradné na Sipkovych piistrojich pofadatele ligové soutéze ,,Brumovska liga®.
Ligova sezéna zacina v mésici zafi a kon¢i v mésici kvétnu.

Prihlasky do soutéze se berou v terminu stanoveném vzdy na konci minulé sezony (zpravidla k poslednimu pond€li mésice srpna).
Po tomto terminu podléha pfijeti (neptijeti) ptihlasky vyhradné rozhodnuti poradatele soutéze.

2. Poplatky
Ucast v ligové soutézi je podminéna uhrazenim vSech registracnich poplatkd.

Startovné druzstva do soutéze ¢ini 1.000,- K¢ za jedno druzstvo.
Poplatek za registraci hraciho mista hradi majitel provozovny ve vysi 1000,- K¢ za hraci misto.
Poplatek za registraci Sipkového pristroje pro ligu druzstev hradi majitel Sipkového pfistroje ve vysi 1000,- ké.

Na jednom hracim misté mize hrat vice druzstev. V tomto ptipad¢ hradi majitel Sipkového pfistroje a majitel provozovny pouze
jeden poplatek. Na pohary pro nejlepsi 3 druzstva z obou lig se odecte ¢astka 1.000,-k¢.

Startovné druzstva a jednotlivé poplatky se odvadi potadateli souté€Ze zaroven s podanim ptihlasky druzstva do soutéze.

3. Odmény v soutéZi — bude upi‘esnéno dle poctu piihlasenych tymi

1.liga (priklad z lofiské sezony) 2.liga (priklad z loniské sezony)
1. misto 4.500,- k¢ + pohar 1. misto 2.000 ,- k¢ + pohar

2. misto 4.000,- k¢ + pohar 2. misto 1.800 ,- k¢ + pohar

3. misto 3.500 ,- k¢ + pohar 3. misto 1.500 ,- k¢ + pohar

4. misto 3.200 ,- k¢ 4. misto 1.300 ,- k¢

5. misto 2.800 ,- k¢ 5. misto 1.000 ,- k¢

6. misto 2.600 ,- k¢ 6. misto 700 ,- k¢

7. misto 2.400 ,- k¢ 7. misto 500 ,- k¢

8. misto 2.200 ,- k¢

4. Systém soutéze
Systém soutéze byl schvalen pfed samotnou soutézi na schuzi kapitani .............

Do soutéze se prihlasilo celkem 15 druzstev, které byly rozdéleny dle vykonnosti do 2 skupin - 1.liga

(8 druzstev) a 2.liga (7 druzstev). Zakladni ¢ast se bude hrat ve skupindch systémem kazdy s kazdym, jedenkrat doma a
jedenkrat na pude¢ soupete. Po odehrani vSech zapast se bude hrat ¢ast nadstavbova.

Tymy, které po zakladni ¢asti skonci na 1-4 misté, budou hrat opét systémem kazdy s kazdym, jedenkrat doma a jedenkrat na
pudeé soupete o celkové 1-4 misto (tyka se 1.1 2. ligy). Body ze zakladni ¢asti se nezapocitavaji.

Tymy, které po zakladni ¢asti skonci na 5-8 misté, budou hrat opét systémem kazdy s kazdym, jedenkrat doma a jedenkrat na
pudeé soupete o celkové 5-8 misto (tyka se 1.1 2. ligy). Body ze zakladni ¢asti se nezapocitavaji.

Tym, ktery se umisti na 8. misté v 1. lize, sestupuje dalsi sezonu do 2. ligy.



Tym, ktery se umisti na 1. misté v 2. lize, postupuje dalsi sezonu do 1. ligy.

Tymy, které se umisti na 7. misté v 1. lize a 2. misté v 2. lize si zahraji baraz o 1 ligu. Baraz se hraje na 2 vitézné zapasy, prvni
zapas se hraje na pud¢ prvoligového tymu, odveta na piidé druholigového tymu, ptipadny tieti zapas opét na ptdé prvoligového
tymu. Baraz se hraje vzdy do 6 vitézného bodu.

Terminova listina je pevné€ urcena, druzstva pro nadstavbovou ¢ast budou dopsana dodatecné po skonceni zékladni ¢asti.

5. DruZstvo a hradi
Druzstvo tvofi minimalné€ 3 hraci.
Hracem druzstva se rozumi hra¢, ktery je zapsan na potvrzené soupisce druzstva.

Hraci se mohou do soupisky dopisovat do konce prvni poloviny zakladni ¢asti soutéze 1. ligy.
Jeden hrac ze soupisky, ktery do poloviny zakladni ¢asti soutéZe neodehral zadné utkani, mize byt do vyse uvedeného data ze
soupisky vyskrtnut a miize byt nahrazen novym hrac¢em.

Druzstvo
Ligova druzstva mohou byt smiSena. Minimalni pocet hract pro zaloZeni druzstva je 3 a maximalni neni omezen.

Hra¢ mize byt zapsan na soupisce pouze jednoho druzstva.

6. Utkani
K utkani mohou za druzstvo nastoupit pouze hraci uvedeni na soupisce druzstva. K zapasu v nastavbové ¢asti soutéze muze
nastoupit pouze hrac, ktery se v zakladni ¢asti odehral minimalné 5 utkani.

V piipadg, ze za druzstvo k utkani nastoupi mensi pocet hracli nez 3, jsou neobsazena utkani kontumovana 2:0 v neprospéch
chybéjiciho hrace. V utkani musi za druzstvo nastoupit minimaln¢ dva hraci.

Druzstva mohou v zapase vystiidat libovolny pocet hraci. Pri stifidani plati pravidlo, Ze hra¢ se mize prostiidat b€hem utkani
s ndhradnikem jen jednou (tam a zpét), ale vzdy az od nové hry, coz nahléasi pfedem kapitanovi druhého druzstva.

Jednotliva utkani se skladaji z 12 zapast. Pofadi zapast je nasledujici:

tti dvouhry 501 DO,

jedna ctythra 501 DO

tfi dvouhry 501 DO,

jedna ctythra 501 DO

tfi dvouhry 501 DO,

jeden ligovy CRICKET CUT THROAT (se zaviranim obou hract),

Systém nasazeni hract do jednotlivych her je uveden v Zapisu z ligového utkani .

Vsechny zapasy zacinaji rozhozem na stfed terce. Hazet za¢ina hra¢ domaciho druzstva. Vyhrava hrac, jehoz Sipka byla blize
stiedu. V pripadé stejné vzdalenosti od stiedu se hod opakuje v obraceném potadi. V piipadé zasahu modrého nebo cerveného
okruzi stfedu se hozena Sipka pfed hodem soupete vytahuje. Zasah cerveného stfedu je hodnocen jako blizsi nez zasah modrého
okruzi stfedu. V pfipadé vyhozeni Sipky soupetem, se hod opakuje ve stejném potadi. V pfipade, ze vypadnou vSechny tfi Sipky
z terCe a druhy hrac vhodi Sipku kamkoli do terée vyhrava tento rozhoz na stied.

Vsechny hry 501 D.O. jsou omezeny na 15 kol. Pokud ani jeden z hra¢t neukon¢i hru do 15 kola, rozhoduje o vitézi legu rozhoz
na sted ter¢e. Hry CRICKET CUT THROAT jsou omezeny na 20 kol. (Pokud se obéma hrac¢tim nepodati hru uzaviit, tak
rozhoduje niz§i pocet bodi)

Jednotliva ligova utkéni fidi jako rozhod¢i kapitani obou druzstev. Pii problému, ktery kapitani nemohou vyfesit sami, jsou
povinni obratit se telefonicky na potadatele ligové soutéze a jeho rozhodnutim se ridit.

Placeni kreditti na ligovém utkani je vzdy k tizi domaciho tymu.

Oficialni termin zacatku ligovych utkani si urcuje domaci tym. (bsl.valassko.org/tymy). V ptipad¢ domluvy kapitand lze
utkani pfedehrat, posledni mozny termin, kdy se utkani daného kola musi odehrat, je ned¢le. Pokud se ligové kolo piekryva s
turnajem Masters nebo Open Oblasti zlinské ligy, je povinnost kapitani domluvit se na pfedehravce nebo dohrévce zapasu. O
jakékoliv zméné terminu zacatku utkani je povinen kapitan domaciho tymu zaslat potadateli soutéze SMS s konkrétnim datem a
Casem utkani.

Z véaznych divodi miize potadatel ligové soutéze rozhodnout o dohravce ligového utkani po stanoveném terminu.

V ptipad¢, ze se k ligovému utkani jedno z druzstev nedostavi do stanoveného terminu zacatku utkéani, je stanovena cekaci lhuta
v délce 30 minut. Po uplynuti této cekaci lhity je utkani kontumovano v neprospéch druzstva, které se k utkdni nedostavilo.



V ptipadé, ze se hostujici druzstvo nemtize k utkani dostavit nejpozd¢ji v pribéhu ¢ekaci doby z diivodu vaznych problémt (napi.
s dopravou apod.), je jeho povinnosti oznamit to telefonicky nebo jinak soupefi a poradateli ligové soutéze, ktery situaci posoudi a
rozhodne o kontumaci utkani nebo jeho dohrdvce mimo termin.

Po skonceni jednotlivych her jsou hraci, ktefi maji nastoupit k dalsi hi‘e povinni dostavit se neprodlen¢ do hraciho prostoru
k zahéjeni dalsi hry.

Pted zahajenim jednotlivych her maji hraci, kteti ke hie nastupuji pravo na rozhoz. Kazdy z nich mize v rdmci rozhozu na ter¢
odhodit maximalné 9 Sipek, poté jsou hraci povinni zahajit hru Pokud je do zépasu nasazen hrac, ktery neni ptitomen zacatku své
hry, je tato hra kontumovana 2:0 v jeho neprospéch. (Cekaci doba je 3 minut)

Domaci druzstvo je povinno umoznit hostujicimu druzstvu v ramci rozhozu pfistup k hracimu mistu nejpozdé¢ji 15 minut pred
zacatkem ligového utkani.

Za chovani hract béhem hry a dodrzovani pravidel ligy druzstev zodpovidaji kapitani (povéteni zastupci) jednotlivych druzstev.
Posledni dvé kola pfed ukoncenim jednotlivych ¢asti soutéze neni povoleno piedehravat ligové zapasy.

7. Hraci misto
Registrovanym hracim mistem je misto, které bylo pied zacatkem soutéze schvaleno potradatelem ligové soutéZe a za néjz byl
majitelem provozovny zaplacen registracni poplatek poradateli ligové soutéze.

Hracim mistem se rozumi prostor mezi teréem a startovni ¢arou a 1 metr za ni o $ifce minimalni hraci plochy.

Minimalni hraci plocha musi mit §itku 600 mm na kazdou stranu od stfedu terce.

Vzdalenost startovni ¢ary od stiedu terce je 2934 mm méteno od stfedu terce ke konci startovni ¢ary umisténé na podlaze.
Za startovni ¢arou musi byt volny prostor nejméné 1 m.

Je-li na hraci plose vice tercdi, musi byt minimalni vzdalenost mezi sttedy terc 1200 mm.

Pro ligové utkani mohou byt pouzity sou¢asné¢ maximalné dva terée. O vyuziti dvou terct pro ligové utkani rozhoduje vzdy
domaéci druzstvo.

Hraci misto musi byt dostate¢né osvétleno. Neni povoleno pouzit barevna svétla.
Schvaleni hracich mist provede pted zacatkem soutéze potradatel ligové soutéze.

8. Zména hraciho mista
Druzstvo mtize zménit v prubchu ligové sezony hraci misto ze své viile pouze za téchto podminek:

uhradi majiteli provozovny pomérnou ¢ast zaplaceného registracniho poplatku za registrované hraci misto. To neplati, pokud
druzstvo méni hraci misto z divodu vaznych neshod s majitelem provozovny (napf. branénim v tréninku ze strany majitele
provozovny, nezpfistupnénim hraciho mista v dostate¢ném ptedstihu pfed zacatkem zapasu apod.)

majitel provozovny, u né€jz bude druzstvo mit po zbytek sezény registrované hraci misto, uhradi pomérnou ¢ast registracniho
poplatku za hraci misto.

O diivodech a podminkach zmény registrovaného hraciho mista v sezéné, nebo mimo ni, rozhoduje vyhradné potadatel ligové
soutéZe.

9. Povinnosti druZstev a hracia
Pti hie se zakazuje hracim i divakiim zasahovat jakkoliv do prubéhu utkani a to i slovné.

Hrac je povinen se pii utkdni chovat sportovng, nesmi obtéZovat ani jinym zpiisobem ovliviiovat soupeie nevhodnym chovanim
béhem hry.

Za odpovidajici sportovni prostiedi zodpovida vzdy doméaci druzstvo.
Domaci druzstvo je povinno mit na utkdni vyc¢istény ter¢ v ramci svych moznosti (alespoil odstranit pfecnivajici hroty klestémi).
V hracim prostoru se zakazuje koufeni.

Po skonceni zapasu je kapitan domaciho druzstva povinen nahlasit vysledek zapasu potradateli soutéze na telefonni ¢islo uvedené
v bodu 1, nejpozdéji do 21:00 hod. Kapitani druzstev jsou zodpovédni za spravné vyplnéni zapisu o utkani. Zapis musi byt
podepsan obéma kapitany a musi obsahovat pfipadné pfipominky k zapasu nebo protesty.

10. Bodovani
Podle nahlasenych vysledkl jsou potadatelem ligové soutéze zpracovavany vysledky a vedeny tabulky ligovych soutézi.

Vysledek utkani se hodnoti takto:



Prohra .......... 0 bodu
Kontumace ...-2 body

V piipadé¢ vyfazeni druzstva ze soutéZe v pribéhy ligy jsou vSechny neodehrané zapasy tohoto druzstva kontumovany vysledkem
12:0 (24:0 nalegy)

Vitézem zakladni skupiny soutéze se stava druzstvo, které po skonceni soutéze ziskalo v zapasech nejvyssi pocet bodl. V pripadé,
ze dvé nebo vice druzstev ziskalo stejny pocéet bodu, rozhoduje se o jejich poradi podle kritérii v nasledujicim pofadi :

A/ vyssi pocet vyhranych bodi B/ nizsi pocet prohranych bodt
C/ vyssi pocet vyhranych leg D/ nizsi pocet prohranych legt
E/ body a legy ze vzajemnych zapast F/ novy zépas

Tabulky ligové soutéZe jsou vedeny a prubézné zvetejiiovany na zéklade nahlaSenych vysledka utkani. Tabulky jsou ihned po
nahla$eni vSech vysledkt zvefejnény na strankéch https://www.sipky-info.cz

11. Terminovy kalendar
Terminovy kalendar je na strankach

https://www.sipky-info.cz , ve kterém jsou uvedeny terminy jednotlivych kol utkani.

Terminy utkani uvedené v terminovém kalendafi je nutno brat jako zavazné terminy k odehrani utkani.

Druzstva maji moznost po dohod¢ utkani pedehrat, nejpozdéji vsak vzdy do nedéle 21:00 hod., kdy jiz kapitan domaciho tymu
musi nahlasit vysledek utkani potadateli soutéze.. Timto neni dotena povinnost kapitana domaciho druzstva predehravku utkani
nahlasit poradateli ligové soutéze.

Dohravka utkani po terminu uvedeném v terminovém kalendafi je mozna pouze se svolenim potadatele ligové soutéze a bude
povolovana pouze ve vyjimecnych piipadech.

12. Kontumace vysledku
Utkani miZe byt kontumovano z téchto diivodi:
Nedostavi-li se druzstvo v daném terminu k odehrani utkani bez ptedchoziho projednani s kapitdnem soupefe a s poradatelem
ligové soutéze.

Nezajisténi regulérnosti prub¢hu utkani — kontumace v neprospéch domaciho druzstva.
Nenastoupi-li nékteré z druzstev v sestavé minimalné dvou hract.
Nenahlaseni vysledku v pfedepsaném terminu.

Hra muzZe byt kontumovana z téchto davodi:
Hrac nasazeny do zapasu neni pfitomen zacatku své hry.

Anulovani legu - pfi Spatném pfepnuti automatu a nasledném prohozeni se poradi. Pokud je urcen vinik je anulovan leg v jeho
neprospéch, pokud vinik neni uréen, hra se opakuje.
Umyslné zdrzovani hry kterymkoliv z hraci. Nesportovni chovani hra¢e béhem hry.

V ptipad¢ kontumace utkani je do tabulky zapocitan vysledek. V pfipadé kontumace utkani z divodu nedostaveni se soupete
k zapasu neni dot¢ena povinnost kapitana domaciho druzstva vyplnit zdznam o zapase.

V ptipad¢ kontumace hry je do zapisu uveden vysledek zapasu 2:0 v neprospéch hrace, ktery se provinil.
Druzstvo, které zapficini kontumaci prichazi o 1/3 finanéni odmény za kazdy kontumovany zapas.
Druzstvo, které zavini v pribéhu ligové sezony tfi kontumacni vysledky, je z ligové soutéze vylouc¢eno
bez ndhrady vkladu a bez naroku na vyhru.

13. Protesty
Protesty kapitdni nebo povétenych zastupcii druzstev tykajici se pribéhu zépasu jsou povinni tito fesit okamzité s poradatelem
ligové soutéze a jeho rozhodnutim se fidit.

Protest musi byt uveden pisemné na posledni strané ligovych zapisniki - zdznamu o zapase a podepsan obéma kapitany.

Protest nebo piipominky souviseji s hracim mistem, musi byt oficidlné vzneseny a zapsany do zapisu o utkani pfed zahajenim
zépasu a je nutno neprodlené informovat poradatele ligové soutéze, ktery sjedna napravu.

14. Hlaseni vysledkua
Vysledek utkani nahlasi domaci druzstvo bezprostiedné po skonceni utkani, nejpozdéji vsak v nedéli

(ktera odpovida svym datem hracimu kolu soutéze) do 21:00 hod.



Vysledek utkéani zaslete sms na tel: 603 909 776 vzor: Zlin-Vsetin 6:6 (13:11)

Nebo zadanim, (po ptihlaseni) piimo na webu https://www.sipky-info.cz do vysledkové brany.

15. Zavérefna ustanoveni
Na soutéz ligy druzstev se vztahuji pravidla stanovena pro ostatni sportovni soutéze, pokud konkrétn€ nevyplyvaji z vyse
uvedenych ustanoveni. Jedna se zejména o disciplinarni fad, technické ptedpisy pro sportovni nacini, hraci plochu a sportovni
Sipkové pristroje.

Ugast v sout&Zi je dobrovolna a hra¢ (druzstvo) podanim piihlasky a zaplacenim patiiénych poplatk stvrzuje,
ze se bude fidit vydanymi pravidly a bude je bez vyjimky respektovat.
Hrac¢ podanim piihlasky dava svoleni k vyuziti svych osobnich dat pouze pro potieby soutéze.

Finan¢ni prostfedky ziskané formou registracnich poplatki, neuznanych protestd nebo pokut, jsou pouzity ve prospéch ligové
soutéZze.

Zmény a dopliiky k témto pravidlim navrhuje potadatel ligové soutéze a podléhaji schvaleni LK a hlavnim pofadatelem soutéze.
Se zménami nebo dopliky budou soutézni druzstva vzdy seznameny formou dodatku k pravidlim pro ligovou soutéz.



