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Oblasni Spkovy svaz Stredh Morava

1. Zéakladni ustanoveni

a)  Poradatelem ligové soutéZe pro Stfedni Moravu je regionalni organizator Stdpénka
Sustkova tel: 603 909 776.

b)  Ridicim orginem soutéZe oblasti Stiedni Moravy je ligova komise (dile jen LK),
slozena ze zastupcl jednotlivych tymd, hrajicich ligovou soutéz druzstev Stiedni
Moravy. LK rozhoduje nadpoloviéni vétSinou hlasti zastupcl jednotlivych tyma
pritomnych na jednani.

c)  Hrag podanim piihlagky dava svoleni k vyuziti svych osobnich dat pouze pro potieby
soutéze.

d) LK se schazi kazdé prvni pondéli v mésici.( nebude-li stanoveno jinak)

e)  Mezi pravidelnym jednanim LK je fizenim soutéZe povéfena Sportovné technicka
komise (dale jen STK), jejiz ¢leny voli LK. Pfedsedu STK voli ¢lenové STK.

f) Ligova soutéz druzstev se hraje vyhradné na registrovanych a schvalenych Sipkovych
pristrojich (domaci zapasy vzdy jen na domacim registrovaném pfistroji, pokud STK
nerozhodne jinak).

Registrovanym hracim pfistrojem se rozumi hraci pfistroj, schvaleny pied zacatkem
soutéze STK, ktera pro n&j vyda osvédceni pro ligovou soutéZ a za které je zaplacen
platny registraéni poplatek.

g)  Ligova sezona zadina v mésici zafi a kon¢i v mésici ervnu

2. Sekce provozovateli Sipkovych pFistroju

a) Pro zabezpeceni finan¢niho kryti ligové soutéze Stiedni Moravy se ustavuje Sekce
provozovateli Sipkovych piistrojti (dale jen SP). Jejim ¢&lenem se stava kazdy
registrovany provozovatel Sipkového pfistroje po hlasovani SP ve kterém ziska
nadpolovi¢ni vétsinu hlasti a po zaplaceni registra¢nich poplatkti pro ligovou sezénu
druzstev.

b)  SP rozhoduje o finanénim kryti rezijnich nakladi ligové soutéze a finan¢nim kryti
Ucasti reprezentace oblasti Stfedni Moravy na soutézich a turnajich nadregionalniho
charakteru.

c) V ptipadé nedostatku finan¢nich prostfedku ze zaplacenych registra¢nich poplatkd za
Sipkové piistroje se Clenové SP zavazuji zabezpecit finanéni kryti Gi¢asti reprezentace
oblasti Stfedni Moravy a v soutézich pofadanych pod hlavi¢kou oblasti.

d) Clenové SP se na zvlastnim finanénim kryti vyse uvedenych akci podili v zavislosti
na poctu jimi registrovanych Sipkovych piistroji, na kterych se hraje ligova soutéz
Sttedni Moravy.

e)  Pokud nektery z ¢lent SP odmitne podilet se na finanénim kryti vySe uvedenych
nakladi, mize SP rozhodnout o jeho vylouceni a o zruseni registrace Sipkového
ptistroje bez nahrady $kody.

f) SP rozhoduje vétSinou hlast svych ¢lent piitomnych na jednani SP.

3. Poplatky

a)  Utastv ligové soutdZi je podminéna uhrazenim viech registra¢nich poplatkii.

b) Startovné druzstva do soutéze ¢ini 1.000,- K¢ za jedno druzstvo.

c¢)  Druzstvo odvadi registraéni poplatek za kazdého registrovaného hrace ve vysi 500,-
K¢ na celou ligovou sezonu. (300,- odvod na nadstavbové soutéze + 200,- piispévek
na odmény druzstev)

d)  Poplatek za registraci hraciho mista hradi majitel provozovny ve vysi 100,- K¢ /
mésic.(tzn. 1000,- jednorazové pied zacatkem sezony).

e)  Poplatek za registraci Sipkového pfistroje pro ligu druzstev hradi majitel Sipkového
pristroje ve vysi odhlasované pro danou sezonu ( jednorazoveé pred zacatkem sezony)

f) Na jednom hracim misté mohou hrat maximalné dvé druzstva. V tomto piipadé hradi
majitel Sipkového pfistroje a majitel provozovny pouze jeden poplatek.

g) Startovné druzstva a jednotlivé poplatky se odvadi poradateli soutéZe zarovei
s podanim piihlasky druzstva do soutéze. Na piijaté registraéni Castky vystavi
potadatel soutéze odpovidajici ucetni doklad.

4. Odmény v soutézi
Odmény se vypoditavaji z pi{jmi po fadném odvedeni daiové povinnosti.
100 % registraci druzstev
100 % registrace hraciho mista
+ zbytek z registrace hracu, ktery nebude pouzit na nadstavbové zalezitosti.
Tabulka procentualniho rozdéleni finan¢nich odmén je k dispozici na webu
www.sipky-info.cz
Nadstavbové zaleZitosti (Finalové turnaje, MCR, ME...) fesi dodatky pravidel, nebo
pravidla celorepublikova.

5. Clenéni soutézi
a)  Jednotlivé oblastni ligové soutéZe si organizuje kazdy poradatel sam.
b) Do findlového turnaje (bude — li organizovdn) — Mistrovstvi postoupi nejlepsi
druzstva z regionu Stfedni Moravy dle propozic.

6. Systém soutéZe
Systém soutéze bude schvalen pied samotnou soutézi na schiizi kapitani.

7. Druistvo a hraci
a) Druzstvo tvoii minimalné 4 hraci.
b)  Hragem druzstva se rozumi hrag, ktery je zapsan na potvrzené soupisce druzstva a ma
u sebe hraésky prikaz s fotografii, nebo ob&ansky prikaz.
¢)  Hracise mohou do soupisky dopisovat:

> neregistrovani hra¢i — v pribéhu celé sezony (pouze vSak max.4 kola pted
koncem sezony)
> registrovani pouze v fadnych pfestupnich terminech
Sipkovy klub

Soutéz druzstev v modernich Sipkach
Pravidla pro ligovou soutéz druzstev
upravena pro oblast Stfedni Morava

1. Je sdruzeni hracu (¢lent), které ze své ¢lenské zakladny sestavi jednotliva druzstva.
2. S ptislu§nymi svazovymi organy je opravnén jednat pouze piedseda Sipkového klubu
nebo kapitan druzstva.

DruiZstvo
1. Ligova druzstva mohou byt smiSena.
2. Minimalni pocet hra¢t pro zalozeni druzstva je 4.
3. Utkani druzstva mohou odehrat minimalné 2 hraci s tim, ze utkani, chybgjicich hraca

jsou kontumovana.

prestupni termin registrovanych hraca (registrovanych v jakékoliv Sipkové soutézi) je
do terminu zahajeni druhé ¢asti soutéze. Kazda ¢ast soutéze konéi a za¢ind losovanim
do dalsi ¢asti. Posledni termin zaregistrovani nového hrace do tymu je 24 hodin pfed
vlastnim losovanim. Losovani dalsi ¢asti soutéZe je uvedeno v terminové listing.

d)  Hra¢ mize byt zapsan na soupisce pouze jednoho druzstva.

e) O prestupu hrace z jednoho druzstva do druhého sepisi kapitani obou zucastnénych
druzstev zapis a podepsany obéma kapitany a pfestupujicim hracem a s poplatkem
200,- K& doruc¢i pofadateli soutéze, ktery provede patfiéné zmény v soupiskach
druzstev.

) Druzstvu, které si vybojuje postup do vyssi soutéze,( napf. postup na MR,
reprezentace oblasti nebo svazu) a této se nezucastni alespont v minimalnim pocétu
hraci (4), budou kraceny dosazené odmény v oblasti na 1/3 z vyhry jenz mélo
puvodné obdrzet. Tyto zbylé 2/3 se pouziji pro druzstva, ktera se této vyssi soutéze
Gcastni.

8. Utkani
K utkani mohou za druzstvo nastoupit pouze hrac¢i uvedeni na soupisce druzstva.

V ptipadé, Ze za druzstvo k utkani nastoupi mensi pocet hracu nez 4, jsou neobsazena utkani
kontumovana 2:0 v neprospéch chybéjiciho hrace. V utkani musi za druzstvo nastoupit
minimalné dva hraci.

Druzstva mohou v zapase vystiidat az 4 hrace, béhem jednoho utkéani. Pfi stiidani plati
pravidlo, ze hra¢ se mtize prostidat béhem utkani s nahradnikem jen jednou (tam a zpét),
ale vzdy az od nové hry, coz nahlasi predem kapitanovi druhého druzstva.

Jednotliva utkani se skladaji z 18 zapast. Potadi zapasu je nasledujici:
osm dvouher 501 DO,

jedna ¢tythra 501 DO ligova,

jeden ligovy CRICKET CUT THROAT se zavienim obou hract.

osm dvouher 501 DO,

Systém nasazeni hra¢u do jednotlivych her je uveden v Zapisu z ligového utkani (pfiloha
pravidel pro ligovou soutéz Stiedni Moravy).

V zapasech Play Off se za stavu 9:9 zatazuje jako rozhodujici zapas ligovy CRICKET CUT
THROAT , ve kterém mohou nastoupit libovolni hraci jednotlivych druzstev.

Vsechny zapasy zac¢inaji rozhozem na stied terce. Hazet za¢ina hra¢ domaciho druzstva.
Vyhrava hrag, jehoz ipka byla blize stiedu. V piipadé stejné vzdalenosti od stiedu se hod
opakuje v obraceném potadi. V ptipadé zasahu modrého nebo ¢erveného okruzi stiedu se
hozena $ipka pred hodem soupefe vytahuje. Zasah ¢erveného stiedu je hodnocen jako bliz§i
nez zasah modrého okruzi stfedu. V pfipadé vyhozeni Sipky soupefem, se hod opakuje ve
stejném potadi. V ptipadé, ze vypadnou vSechny tii Sipky z terce a druhy hra¢ vhodi Sipku
kamkoli do terée vyhrava tento rozhoz na stted

Vsechny hry 501 D.O. jsou omezeny na 15 kol. Pokud ani jeden z hrac¢a neukon¢i hru do 15
kola, rozhoduje o vitézi legu rozhoz na stied terce.

Hry CRICKET CUT THROAT jsou omezeny na 20 kol.

Poradi zapast a nasazeni hra¢t je uvedeno na zaznamu o zapase na piedepsaném formulafi,
ktery je pfilohou téchto pravidel.

Ctyihry (501 DO) se hraji systémem, jeden leg - jedna dvojice, druhy leg - druha
dvojice, Tieti leg se hraje pouze v piipadé, Ze je stav 1:1 a hraji jej proti sobé vitézné
dvojice obou tymi.

Cricket Cut Throat liga se hraje stejnym zptsobem, ale dvojice musi byt sestaveny
jinym zpisobem neZ p¥i 501. Dvojice ve stejném sloZeni hraci nemiiZe hrat obé parové
hry.

Jednotliva ligova utkéani fidi jako rozhod¢i kapitani obou druzstev. Pfi problému, ktery
kapitani nemohou vyfesit sami, jsou povinni obratit se telefonicky na pfedsedu STK a jeho
rozhodnutim se fidit.

Placeni kreditt na ligovém utkani je vzdy k tizi domaciho druzstva (viz pravidlo 13). Cena
jednoho kreditu je stanovena minimalné na 5 K¢/ 1 hrac¢ a 1 hra

Oficialni termin zacatku vSech ligovych utkani je nedéle v 14:30 hodin.

V piipadé dohodnuté piedehravky utkani je povinnosti domaciho tymu nahlasit termin
piedehravaného ligového utkani predsedovi STK.

Z vaznych divodt mize STK rozhodnout o dohravee ligového utkani po stanoveném
terminu.

V piipadé, Ze se k ligovému utkani jedno z druzstev nedostavi do stanoveného terminu
zacatku utkani, je stanovena ¢ekaci lhtita v délce 30 minut. Po uplynuti této ¢ekaci lhity je
utkani kontumovano v neprospéch druzstva, které se k utkani nedostavilo.

V ptipadé, Ze se hostujici druzstvo nemutize k utkani dostavit nejpozdéji v pribéhu éekaci
doby z diivodu vaznych problému (napt. s dopravou apod.), je jeho povinnosti oznamit to
telefonicky nebo jinak soupeti a STK, ktera situaci posoudi a rozhodne o kontumaci utkani
nebo jeho dohravee mimo termin.

Po skonceni jednotlivych her jsou hraci, ktefi maji nastoupit k dalsi hie povinni dostavit se
neprodlené do hraciho prostoru k zahajeni dalsi hry.
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Pied zahajenim jednotlivych her maji hraci, kteti ke hie nastupuji pravo na rozhoz. Kazdy
z nich mize v ramci rozhozu na ter¢ odhodit maximalné 12 Sipek, poté jsou hraci povinni
zahéjit hru (pokud se kapitani obou tymt nedohodnou jinak).

Pokud je do zapasu nasazen hrag, ktery neni pfitomen zacatku své hry, je tato hra
kontumovana 2:0 v jeho neprospéch.

Domaci druzstvo je povinno umoznit hostujicimu druzstvu v ramci rozhozu ptistup
k hracimu mistu nejpozdé&ji 15 minut pied zacatkem ligového utkani.

Za chovani hra¢t béhem hry a dodrzovani pravidel ligy druzstev zodpovidaji kapitani
(povéfeni zastupci) jednotlivych druzstev.

Posledni dvé kola pied ukonéenim jednotlivych ¢asti soutéze neni povoleno predehravat
ligové zapasy.

9. Hraci misto

a)  Registrovanym hracim mistem je misto, které bylo pfed zacatkem soutéZze schvaleno
STK a za né€z byl majitelem provozovny zaplacen registraéni poplatek pofadateli
ligové soutéze Sttedni Moravy.

b) Hracim mistem se rozumi prostor mezi teréem a startovni ¢arou a 1 metr za ni o §ifce
minimalni hraci plochy.

c) Minimalni hraci plocha musi mit §itku 600 mm na kazdou stranu od stiedu terce.

d)  Vzdalenost startovni ¢ary od stiedu terce je 2934 mm méfeno od stiedu terce
k zacatku startovni ¢ary umisténé na podlaze.

e)  Zastartovni ¢arou musi byt volny prostor nejméné 1 m.

f) Je-li na hraci plose vice ter¢l, musi byt minimalni vzdalenost mezi stiedy terét 1200
mm.

g)  Pro ligové utkani mohou byt pouzity sou¢asné maximalné dva ter¢e. O vyuziti dvou
teréu pro ligové utkani rozhoduje vzdy domaci druzstvo.

h)  Hraci misto musi byt dostate¢né osvétleno. Neni povoleno pouzit barevna svétla.

i) Schvaleni hracich mist provede pted zacatkem soutéze STK, ktera vyda osvédéeni
pro ligovou soutéz.

10. Zména hraciho mista
a) Druzstvo mize zménit v prub&hu ligové sezony hraci misto ze své vile pouze za
téchto podminek:

aa) || uhradi provozovateli registrovaného §ipkového pfistroje pomérnou &ast zaplaceného
poplatku za registrovany Sipkovy pfistroj, pokud nebude
zbytek ligové sezony hrat na piistroji stejného provozovatele,

ab) | uhradi majiteli provozovny pomérnou ¢ast zaplaceného registraéniho
poplatku za registrované hraci misto. To neplati, pokud druzstvo méni
hraci misto z diivodu vaznych neshod s majitelem provozovny
(napf. branénim v tréninku ze strany majitele provozovny,
nezpiistupnénim hraciho mista v dostate¢ném piedstihu pied zacatkem
zapasu apod.)

ac) || provozovatel, na jehoZ Sipkovém pfistroji bude druzstvo sezéonu
dohravat uhradi pomérnou ¢ast registracniho poplatku,

ad) | majitel provozovny, u n€jz bude druzstvo mit po zbytek sezony
registrované hraci misto, uhradi pomérnou ¢ast registraéniho poplatku za
hraci misto.

b) O duvodech a podminkach zmény registrovaného hraciho mista nebo registrovaného
Sipkového pfistroje rozhoduje SP ve spolupréci s STK.

c) V ptipadech, kdy ke zméné hraciho mista, nebo hraciho Sipkového pfistroje dochazi
bez vile druzstva, rozhoduje o feSeni situace SP ve spolupraci s STK.

d)  Rozhodnuti SP ve véci zmény hraciho mista nebo hraciho Sipkového pfistroje je SP
povinna sdélit vSem dotéenym osobam, tj. ligovému druZstvu, provozovateli
Sipkového pfistroje a majiteli provozovny (hraciho mista).

11. Povinnosti druZstev a hraca

a)  Domaci druzstvo hrajici ligové utkani je povinno zaplatit kredity do Sipkového
automatu, a to zptisobem popsanym v bod¢ 13.

b)  Pii hie se zakazuje hra¢im i divakim zasahovat jakkoliv do prub¢hu utkani, a to i
slovné.

c) Hrac je povinen se pfi utkani chovat sportovné, nesmi obtézovat ani jinym zptisobem
ovlivitovat soupefe nevhodnym chovanim béhem hry.

d)  Za odpovidajici sportovni prostiedi zodpovida vzdy domaci druzstvo.

e)  Domaci druzstvo je povinno mit na utkani vy¢istény ter¢ vramci svych moznosti
(alespon odstranit pfeénivajici hroty klestémi).

f) V hracim prostoru se zakazuje koufeni.

g) Po skonceni zapasu je kapitan domaciho druzstva povinen nahlasit vysledek zapasu
potadateli soutéZe na telefonni ¢isla uvedené v bodu 17, nejpozdéji do 21.00 hod. Pii
predehravee do nedéle 21.00 hod.

h)  Kapitan domaciho druzstva je zodpovédny za spravné vypInéni zapisu o utkani. Zapis
musi byt podepsan ob&éma kapitany a musi obsahovat ptipadné pfipominky k zapasu
nebo protesty.

12. Bodovani
Podle nahlasenych vysledkti jsou oblastnim svazem zpracovavany vysledky a vedeny
tabulky ligovych soutézi.

Vysledek utkani se hodnoti takto:

Vitézstvi 2 body
nerozhodny vysledek 1 bod
porazka u terée 0 bodl

kontumac¢ni prohra -2 body

V piipadé vyfazeni druzstva ze soutéZe jsou , viechny zapasy tohoto druzstva anulovany.
Vitézem piislusné skupiny soutéze se stava druzstvo, které po skonéeni soutéze ziskalo
nejvyssi pocet boda.

V ptipadg, ze dvé nebo vice druzstev ziskalo stejny pocet bodi, rozhoduje se o jejich poradi
podle kritérii v nasledujicim pofadi :

A/ pocet dosazenych bodi ze vzajemnych utkani

B/ rozdil vyhranych a prohranych zapast ze vzajemnych utkani

C/ rozdil vyhranych a prohranych legli ze vzajemnych utkani,
D/ rozdil vyhranych a prohranych zapasi ze viech utkani,

E/ rozdil vyhranych a prohranych leg ze v§ech utkani,
F/ novy zéapas

Tabulky ligovych soutézi jsou vedeny a pribézné zvefejiovany na zakladé nahlaSenych
vysledkii utkani na internetové adrese http://www.sipky-info.cz/. Vysledky zadané do
Vysledkové brany http://www.sipky-info.cz/ jsou zapracovany do tabulek okamzité.

13. Kredity

Kredity za ligovy zapas, i za soupefe hradi vidy domaci druZstvo.
Domaci druzstvo hrajici ligové utkani je povinno zaplatit kredity do Sipkového automatu, a
to zpuisobem:
a) vhozeni potfebného poctu minci k zajisténi odehrani celého utkani kapitdnem domaciho
druzstva a to za ptitomnosti kapitana hostujiciho druzstva.
b) vhozeni potiebného poctu minci domacim hra¢em pied zacatkem jeho hry, za
ptitomnosti jeho soupeie — hostujiciho hrace
Neni povoleno vybirat mince b&hem ligového zéapasu z kasy automatu a ty prohazovat
zpétné do automatu. Toto ustanoveni neplati pro ptipad vymény minci z kasy automatu za
bankovky.
NedodrZeni tohoto ustanoveni tvofi zaklad ke kontumaé¢nimu vysledku utkani.

14. Terminovy kalendai

a) Po rozlosovani druzstev do skupin prvni a druhé ¢asti ligy druzstev obdrzi vSechna
druzstva terminovy kalendaf, ve kterém jsou uvedeny terminy jednotlivych utkani. Po
rozlosovani druhé ¢asti ligy druzstev obdrzi druzstva také terminovy kalendai treti
casti — Play Off.

b)  Terminy utkani uvedené v terminovém kalendafi je nutno brat jako posledni mozny
termin k odehrani utkani.

c¢)  Druzstva maji moznost po dohod¢ utkani predehrat. Timto neni dotéena povinnost
kapitana domaciho druzstva ptedehravku nahlasit pfedsedovi STK.

d)  Dohravka utkani po terminu uvedeném v terminovém kalendafi je mozna pouze se
svolenim STK a bude povolovana pouze ve vyjimeénych pfipadech.

e¢)  Terminy jednotlivych utkani stanovuje potadatel ligy druzstev tak, aby se nekryly
s jinymi sportovnimi akcemi pofadanymi hlavnim pofadatelem soutéze.

15. Kontumace vysledku
a)  Utkani mize byt kontumovano z téchto divodi:

I) Nedostavi-li se druzstvo v daném terminu k odehrani utkani bez pfedchoziho
projednani s kapitanem soupefe a s STK.

1) Nezajisténi regulérnosti prub&hu utkani — kontumace v neprospéch domaciho
druzstva.

1II) Nenastoupi-li nékteré z druzstev v sestavé minimalné dvou hraca.

1v) Nenahlaseni vysledku v pfedepsaném terminu.

V) Neodevzdani zapisu o zapase v predepsaném terminu na jednani ligové
komise.

VI) V piipadé jiného zplisobu nastaveni kreditli pro zapas nez vhozenim minci do

automatu dle pravidla 13 odst. a-b)
b)  Hra miZe byt kontumovana z téchto diivodui:

I) Hrag nasazeny do zapasu neni pfitomen zacatku své hry.
1I) Umyslné zdrzovani hry kterymkoliv z hraci.
1II) Nesportovni chovani hra¢e béhem hry.

c¢)  Vpiipadé kontumace utkani je do tabulky zapo¢itan vysledek 18:0 (36:0 na legy).
V ptipadé kontumace utkani z divodu nedostaveni se soupete k zapasu neni dotéena
povinnost kapitana domaciho druzstva vyplnit zaznam o zapase a tento odevzdat dle
bodu 11 odst. h)

d)  Vpfipadé kontumace hry je do zapisu uveden vysledek zapasu 2:0 v neprospéch
hréace, ktery se provinil.

e) Druzstvo, které zavini kontumaci pfichazi o 1/3 finanéni odmény za kazdy
kontumovany zapas.

f)  Druzstvo, které zavini v priib&hu ligové sezony tfi kontumaéni vysledky, je z ligové
soutéze vylouc¢eno, bez nahrady vkladu a bez naroku na vyhru.

16. Protesty

a)  Protesty kapitanti nebo povétenych zastupct druzstev tykajici se priib&éhu zapasu jsou
povinni tito fesit okamzité s pfedsedou STK a jeho rozhodnutim se tidit.

b)  Protest musi byt uveden pisemné na druhé strané zaznamu o zapase a podepsan
obéma kapitany.

c¢)  Proti rozhodnuti o protestu, které u¢inil pfedseda STK sam nebo po poradé s dal§imi
¢leny STK je mozno se odvolat k LK po uhradé kauce ve vysi 500,- K& potadateli
soutéze. Kauce bude pfi uznani opravnénosti odvolani vracena. V opaéném piipadé
kauce propada ve prospéch uctu ligové soutéze.

d)  Protest, nebo pfipominky souviseji s hracim mistem, musi byt oficialné¢ vzneseny a
zapsany do zapisu o utkani pred zahajenim zapasu a je nutno neprodlené informovat
predsedu STK, ktery sjedna napravu.

17. Hla$eni vysledki
Vysledek utkani nahlasi domaci druzstvo bezprostfedné po skon¢eni utkani, nejpozdéji
vsak v nedéli (ktera odpovida svym datumem hracimu kolu soutéze) do 21,00 hod.
Vysledek utkani je mozno nahlasit osobng, nebo na tel: 603 909 776

18. Zavérecna ustanoveni

a)  Na soutéz ligy druzstev se vztahuji pravidla stanovena pro ostatni sportovni soutéze,
pokud konkrétné nevyplyvaji z vySe uvedenych ustanoveni. Jedna se zejména o
disciplinarni fad, technické piedpisy pro sportovni nacini, hraci plochu a sportovni
Sipkové pfistroje.

b) Ugast v soutézi je dobrovolna a hra& /druzstvo/ podanim prihlasky a zaplacenim
patfiénych poplatkd stvrzuje, ze bude fidit vydanymi pravidly a bude je bez vyjimky
respektovat.

c¢)  Hra¢ podanim piihlasky dava svoleni k vyuziti svych osobnich dat pouze pro potieby
soutéze.

d)  Finan¢ni prostfedky ziskané formou registraénich poplatkl, neuznanych protesti
nebo pokut, jsou pouzity ve prospéch ligové soutéze

€) Zmény a dopliiky k témto pravidlim navrhuje STK a podléhaji schvaleni LK a
hlavnim pofadatelem soutéZe. Se zménami nebo doplilky budou soutéZni druzstva
vzdy seznameny formou dodatku k pravidlim pro ligovou soutéZz oblasti Stfedni
Moravy
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